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1| CUIDADOS GERAIS |
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: 1. GUARDAR FRASCOS E TUBOS SEMPRE BEM FECHADOS PARA EVITAR A ACE
| 2. REALIZE A LIMPEZA ADEQUADA DE TODOS OS PRODUTOS E ACESSORIOS IMEDIATAMENTE APOS CADA USO.
: 3. PROTEGER MOLDES F1E LIXAS DA POEIRA E UMIDADE PARA £ E

| 4. MANTER OS PRODUTOS EM LOCAL SECO, FRESCO E LONGE DA LUZ SOLAR DIRETA OU FONTES DE CALOR.

| 5. APLICAR AS PRESILHAS SEM PRESSAO EXCESSIVA PARA NAO CAUSAR DESCONFORTO OU DANOS.
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| 7.UTILIZAR OS PRODUTOS NA ADEQUADA, EVITANDO EXCESSO!

| 8. UTILIZAR A CABINE EM SUPERFICIE PLANA E AMBIENTE VENTILADO.
: 9. HIGIENIZAR MOLDES F1 APOS CADA USO ANTES DE REUTILIZAR.
| 10. EVITAR CONTATO COM OLHOS E PELE AO REDOR DAS UNHAS.
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! 6. NAO OLHAR DIRETAMENTE PARA A LUZ DA CABINE ESTIVER LIGADA. h
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| 1. EM CASO DE IRRITAGAO OU ALERGIA, o uso.
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Com a Lixa 100/180 retire o Utilize @ Lixe Bleco para
brilhe natural das unhas. unifermizar @ superficie.
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! as brocas diemantadas faga
I a limpeza de drea do
1 cuticula com cuidado.
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Com o Lixadeira Caneta ¢ ]
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R o pé Aplique uma camadea fina
com o Pincel. de Primer e aguarde secar.

2. APLICAGAO DE TIPS
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Escolha o tamanho correto Escolha o € I
das Tips para cada unha. das Tips pare cada unha.%

Encaixe na unhe netural Corte o comprimente
pressionandeo até fixar. desejado com o Alicate
Cortador de Tips.
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Lixe @ superficie da Tips
com @ Lixe 100/180 para
retirar o brilho.

3. ALONGAMENTO COM FIBRA DE VIDRO
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Aplique uma camadea fina Posicione @ Fibra de Vidro
de Gel LED UV sobre @ Tips. sobre o gel ginda amideo.
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Ajuste @ fibra com ¢ Leve & Cabine Sun § por 1~2
Pincel até alinhar. minutos para secagem.

4. ESTRUTURA COM GEL

aR 2l §

Apligue ume neve Medele o formato desejade.
camada de Gel LED
UV sobre o fibra.
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i Leve & Cabine Sun § Se necessdrio, repite a H
! pare secagem. aplicagdo para dar estrutura !
1 & unhea e leve & cabine 1
i por 1~2 mi !
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| 5. CURVATURA C ;
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i Utilize e Pinga parg Aperte levemente pare i
1 Curvetura € ou @ Presilha formar @ curvaturg. 1
i pare Curvatura C. !
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! Leve novamente & !
1 cabine por 1~2 minutes 1
i para fixagdo completa. ]
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| 6. REFORCO COM PO ACRILICO (OPCIONAL) |
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| Ne parte do (ESTRUTURA COM Leve & Cabine Sun § H
! GEL), apés aplicar @ primeira para secagem e remeve !
I camada, com o gel einde Gmido © excesso com o Pinecel. 1
i polvilhe o Pé Acrilico sobre @ unha. !
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Com @ Lixadeire Canete e Ajuste laterais ¢ superficie
as lixas cilindricas faga o com @ Lixa 100/180.

agcabamento do formato.
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Finalize o polimento Remova o pé com o Pincel.
com @ Lixe Bloce.

8. FINALIZACAO

Aplique o Top Coat pare selagem. Leve & Cabine Sun § pare
secagem final.

LEMBRE-SE!

1. TRABALHE SEMPRE COM CAMADAS EQUILIBRADAS DE PRODUTO.

2. AJUSTE CORRETAMENTE OS MOLDES F1/TIPS PARA EVITAR

DESALINHAMENTOS.

FINALIZADA ANTES DE INICIAR A PROXIMA.

4. APOS O USO, MANTENHA TODOS OS PRODUTOS BEM FECHADOS
E ARMAZENADOS EM LOCAL SECO E PROTEGIDO DE LUZ

EXCESSIVA.
S !

RESULTADO FINAL

Seguinde o manual e treinande com
dedicag¢do, vocé vai conquistar o
resultado que deseja.
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| 3. GARANTA QUE CADA ETAPA ESTEJA COMPLETAMENTE !
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